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Revolucione. . 

o seu micro! 




Texturas Magicas 
RS 35,00 


Letras Magicas 2 
RS 35,00 


Descomplicagao: e isto que voce vai ter na serie Efeitos Magicos! De um modo simples e direto. estes .-cs 
mostram corgo desenvolver as suas ideias mais criativas com facilidade e eficiencia. Os iivros traze'-* c-asa: = 
passo a produgao de efeitos diferenciados, tudo ilustrado para voce realmente entendertudo em detaJhes' ~ars: 
para operadores iniciantes como os mais experientes, os Iivros da serie Efeitos Magicos nao sao s'-c*es 
manuais, mas poderosas ferramentas de trabalho! No Photoshop, 3D Studio Max e Dynamic HTML, una podeosa 
ferramenta para a internet. Tudo facil! Tudo simples! Serie Efeitos Magicos: seu micro nunca mais sera o : 
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p.vi Adotw 
Photoshop 
4.0 • S 0 


M* Itilwfii incrivtli pmtm m 
mwftimtdU • W*b 


PHOTOSHOP 


PHOTOSHOP 






Para adquiri-los basta enviar cheque nominal a COMIX BOOK SHOP no valor de seu 
pedido acrescido de R$ 4,00,para despesas de manuseio e postagem. Envie seu pedido 
para: COMIX BOOK SHOP, Al. Jau, 1998, Jardins, Sao Paulo-SP, CEP: 01420-002 ou, se 
preferir, ligue para (011) 883-2142 e (Oil) 3061-3893. Para compras atraves de deposito 
bancario, faga consulta telefonica. 

























Bem-vindos ao Curso Basico de Desenho! 

Sabemos como parece dificil desenhar bem. Sempre pensamos 
que e necessario obrigatoriamente ja nascer com o “dom Mas com 
esses fasciculos mostraremos que, se voce treinar bastante, tambem 
podera se tornar um bom desenhista. 

Quando crianqas, sempre estamos rabiscando alguma coisa. Mas 
quando vamos crescendo, acabamos nos interessando por outras 
coisas, interrompendo assim um processo de criatividade que tenta- 
remos resgatar por meio dessa colecao. 

Por isso, prepare lapis e papel, pois vamos aprender juntos os 
processos da criaqao para desenhar de tudo. Neste numero, saiba 
como desenhar a mais perfeita das criaqoes: MULHERES! 
Conheqa com detalhes sua anatomia e as melhores formas de 
representar o corpo feminino atraves do desenho. Nasproximas edi- 
qoes, Natureza Morta (e objetos inanimados), Plantas e Flores, Vei- 
culos... enfim, a cada novo fasciculo um novopassopara voce apren¬ 
der a desenhar. 
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CURSO DE DESENHO 


eSCOlHENPO <0ftft6TAlVI£NTE OS MATEftUtlS 



PINCglS E LAPIS 

SEJA PRATI CO! 


NADA DE UMA PROFU- 
SAO DE MATERIAIS INO- 
TEIS. APENAS UM PUNHA- 
DO DE LAPIS REGENT 
1250 HB, DA FABER- 
CASTELL, DEVIDAMENTE 
APONTADOS; UM ES- 
TILETE PARA O DEVIDO 
APONTAMENTO DOS LA¬ 
PIS; UMA LIXA PARA 
APONTAR A MINA; UMA 


BORRACHA MACIA TK PLAST, 
DA FABER-CASTELL; PAPEL 
(SULFITE) EM ABUNDANCIA E 
SO.ISSO TUDO £ O QUE 
MOCt IRA PRECISAR NESSA 
PRIMEIRA FASE DO APREN- 
DIZADO. MAIS TARDE MOCt 
IRA UTILIZAR ALGUNS PIN- 
CEIS, PENAS E CANETAS DE 
TRAOO CONTINUO, PARA A 
ARTE-FINAL. NAO RECOMEN- 


DO O USO DE LAPISEI- 
RAS PARA OS ESBOCOS. 
O TRAOO CONTINUO NAO 
PERMITE QUE MOCt EN- 
CONTRE SOLUC6ES E 
FORMAS COM A RAPIDEZ 
NECESSARIA. OU SEJA: 
ELE NAO E FINO O SUFI- 
CIENTE E NUNCA 6 
GROSSO O NECESSA- 
RIO. 
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COMO DESENHAR MULHERES 


CSTOP0S MCeiftOS A LAPIS 



DA FIGURA. 

ft discipline-se/ H OS estudos podem ser do natural, 

ESBOCOS DE UM, CINCO, DEZ MINUTOS, SERAO DE FOTOS DE REVISTAS E ATE MESMO DE 
UM 6TIMO EXERCfCIO PARA QUE SEUS HISTORIAS EM QUADRINHOS. 

DESENHOS FIQUEM MAIS SOLTOS. 


E LEMBRE-SE (REPITO): PREOCUPE-SE APENAS COM O ASPECTO GERAL DO DESENHO, COM 
A MAR CACAO CORRETA DOS CONTORNOS E DA PROPORCAO DA FIGURA. NOS ESBOCOS LIGEI- 
ROS, AS LINHAS QUE SE USAM PARA DEFINIR AS PROPORC6ES DEVEM SER CUIDADOSAMENTE 
MARCADAS. 





















CURSO DE DESENHO 


OCXNHANOO COM TUB05 E CONSTBUINOO M0W«£5 


ESSES PROCESSOS VARIADOS DE 
TRANSFORMAR O CORPO HUMANO EM 
OBJETOS GEOMETRICOS, DO TIPO 
"EMBLOCAR", "SOLIDIFI- 
CAR", "DESENHAR EM 
FORMA DE TUBOS" ETC., 

ENFIM, ESSA DESCONS- 
TRUCAO DA FIGURA 
AJUDA A DESENVOL- 
VER O SENTIDO DE 
VOLUME DO ALUNO. 

TENTE FAZER. IMA¬ 
GINE QUE CADA PAR¬ 
TE DO CORPO 6 UMA .. , 

PECAISOLADA. PRIMEI- \\ 

RO, ESBOCE O CON- 
JUNTO TODO; DEPOIS 
VA MONTANDO PECA 
POR PECA. 




























COMO DESENHAR MULHERES 



P656MMN0O TUB05 £ <ONSTRUIN0O MUUK&C5 



























CURSO DE DESENHO 


A MOltt £ft COMUM CM MOVIMCNTO 


E IMPORTANTE APRENDER AS DIFERENCAS 
ENTRE AS FI6URAS MASCULINAS E FEMININAS. 

FACA EXPERIENCES CONSTANTES. FACA 
FIGURAS PRINCIPALMENTE DO MODO COMO 
VOCg AS SENTE, E NAO COMO UMA COP1A 
OBSESSIVA E FIEL. 

PREOCUPE-SE MAIS COM OS CONTORNOS 
DA FIGURA. DEFINA-OS. SOMENTE OS 
CONTORNOS PODEM SUGERIR SOLIDEZ. 

O TORNOZELO E MAIS ALTO DO LADO DE 
DENTRO DA PERNA, E MAIS BAIXO DO LADO DE 
FORA. 

ESTUDE AS CARACTERfSTICAS DO CORPO 
HUMANO CUIDADOSAMENTE. FAZENDO ISSO, 
EVITARA QUE SUAS FIGURAS PARECAM 
"FROUXAS" E DISFORMES. 

APRENDA A "SENTIR" E "PLANTAR" SEU 
DESENHO. 

LEMBRE-SE: NA FIGURA EM MOVIMENTO, OS 
BRACOS SE MOVEM EM OPOSICAO AS PERNAS. 

ESBOCE COM SUAVIDADE, PROCURANDO AS 
FORMAS DESEJADAS. EM SEGUIDA, UTILIZANDO 
UMA BORRACHA MACIA, RETIRE O EXCESSO; 
MELHORE O ESBOCO. PROCEDA DESSA MANEIRA 
ATE FICAR SATISFEITO COM O RESULTADO. SO 

enttAo defina tudo. 

ESTUDE. COPIE. PRATIQUE. 
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COMO DESENHAR MULHERES 


<A0£LOS: A MOIWM t>0 (J05T0 fEMININO 


"PLANTE" O CABELO 
CUIDADOSAMENTE SOBRE 
O ESBOgO DA CABECA. 



0% pi 
<4^ x /f 



ESBOCE SEMPRE 
TAMBEM, CUIDADOSA¬ 
MENTE, QUANDO FOR 
INCLUIR UM CHAPEU NA 
FIGURA, UM CAPACETE 
ETC. AO DESENHAR 
CABELOS, DEVE-SE TER 
UM CUIDADO ESPECIAL 
NA PROPORCAO DAS 
MASSAS E NAS DIRE- 
COES QUE OS FIOS 
DEVEM TOMAR. 



















CURSO DE DESENHO 


A IMPOftTAfKIA DO CfEITO LUS 6 SOMBRA 


r - . 
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COMO DESENHAR MULHERES 



CTUMNftO <OM fKOMS INCOMPUTAS 


ESTUDOS DE FIGURAS INCOM- 
PLETAS PODEM DAR RESULTADOS 
INTERESSANTES. PRATIQUE SEM 
SE PREOCUPAR COM O TODO DO 
CORPO. FIXE-SE APENAS NO ELE- 
MENTO DE INTERESSE: TRONCO, 
BRACOS... 












CURSO DE DESENHO 


A MUIHER MACM £ SENSUAL 005 <0MI<S 
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ATECNKA 


rTTOTT? 


VAAOtlSANOO 05 


COMO DESENHAR MULHERES 




A HACHURA E O MEIO TERMO ENTRE PORTANTO, DEBRUSSE-SE NUMAUTOR 
O BRANCO E O PRETO ABSOLUTO. EO DE SUA PREFERgNCIA - QUE DOMINE COM 
"CINZA" DAS ILUSTRACOES EM PRETO ^ MAESTRIA A TECNICA DAS HACHURAS -, 
BRANCO, § UM ESTUDO A PARTE NO UNI- E ESTUDE "CIENTIFICAMENTE" A MANEI- 
VERSO DO DESENHO. RA CORRETA DE COMO PROCEDER. 
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CURSO DE DESENHO 


A SUFEft'HCftOINA £ 5UA ESTRUTUfifl 




O MODO DE DESENHAR AS SUPER-MULHERES 
. DOSQUADRINHOS-PRINCIPALMENTEDEALGUNS 
' ANOS PARA CA - ESTRAPOLOU FORMAS E ES- 
TRUTURAS. TALVEZ POR INFLUgNCIA DAS FOTO- 
GRAFIAS DE MODA, ONDE AS FOTOS SAO "ESTICADAS // , 
VALORIZANDO SUAS MODELOS E SEU VESTUARIO, AS 
HEROINAS DAS HQs, DE UMA HORA PARA OUTRA, TAMBEM 
"ESTICARAM". SEU TRONCO FICOU RIDICULAMENTE PEQUE- 
NO EM COMPARA<?AO COM AS PERNAS ENORMES (QUE 
SERIA IMPOSSiVEL MANTER-SE EM PE - MAS QUEM t QUE 
ESTA PREOCUPADO COM ISSO?). MAS t A MANEIRA COMO 
ELA E REPRESENTADA NOS DIAS DE HOJE. QUEM DESENHAR 
UMA SUPER-MULHER, HOJE, COM "RIDfCULAS" SEIS, SETE 
CABECAS DE MEDIDA, CORRE O RISCO DE SER CARETA. 
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COMO DESENHAR MULHERES 
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PCS ' PMTIOUC CXAUST1VAMCNTC 
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CURSO DE DESENHO 


NflOCCAS 6 DOfiSO: OHM f INAIIMM 





















CURSO DE DESENHO 


OCXNHANOO COM TUB05 E CONSTBUINOO M0W«£5 


ESSES PROCESSOS VARIADOS DE 
TRANSFORMAR O CORPO HUMANO EM 
OBJETOS GEOMETRICOS, DO TIPO 
"EMBLOCAR", "SOLIDIFI- 
CAR", "DESENHAR EM 
FORMA DE TUBOS" ETC., 

ENFIM, ESSA DESCONS- 
TRUCAO DA FIGURA 
AJUDA A DESENVOL- 
VER O SENTIDO DE 
VOLUME DO ALUNO. 

TENTE FAZER. IMA¬ 
GINE QUE CADA PAR¬ 
TE DO CORPO 6 UMA .. , 

PECAISOLADA. PRIMEI- \\ 

RO, ESBOCE O CON- 
JUNTO TODO; DEPOIS 
VA MONTANDO PECA 
POR PECA. 




























COMO DESENHAR MULHERES 



P656MMN0O TUB05 £ <ONSTRUIN0O MUUK&C5 



























CURSO DE DESENHO 


A MOltt £ft COMUM CM MOVIMCNTO 


E IMPORTANTE APRENDER AS DIFERENCAS 
ENTRE AS FI6URAS MASCULINAS E FEMININAS. 

FACA EXPERIENCES CONSTANTES. FACA 
FIGURAS PRINCIPALMENTE DO MODO COMO 
VOCg AS SENTE, E NAO COMO UMA COP1A 
OBSESSIVA E FIEL. 

PREOCUPE-SE MAIS COM OS CONTORNOS 
DA FIGURA. DEFINA-OS. SOMENTE OS 
CONTORNOS PODEM SUGERIR SOLIDEZ. 

O TORNOZELO E MAIS ALTO DO LADO DE 
DENTRO DA PERNA, E MAIS BAIXO DO LADO DE 
FORA. 

ESTUDE AS CARACTERfSTICAS DO CORPO 
HUMANO CUIDADOSAMENTE. FAZENDO ISSO, 
EVITARA QUE SUAS FIGURAS PARECAM 
"FROUXAS" E DISFORMES. 

APRENDA A "SENTIR" E "PLANTAR" SEU 
DESENHO. 

LEMBRE-SE: NA FIGURA EM MOVIMENTO, OS 
BRACOS SE MOVEM EM OPOSICAO AS PERNAS. 

ESBOCE COM SUAVIDADE, PROCURANDO AS 
FORMAS DESEJADAS. EM SEGUIDA, UTILIZANDO 
UMA BORRACHA MACIA, RETIRE O EXCESSO; 
MELHORE O ESBOCO. PROCEDA DESSA MANEIRA 
ATE FICAR SATISFEITO COM O RESULTADO. SO 

enttAo defina tudo. 

ESTUDE. COPIE. PRATIQUE. 
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COMO DESENHAR MULHERES 


<A0£LOS: A MOIWM t>0 (J05T0 fEMININO 


"PLANTE" O CABELO 
CUIDADOSAMENTE SOBRE 
O ESBOgO DA CABECA. 



0% pi 
<4^ x /f 



ESBOCE SEMPRE 
TAMBEM, CUIDADOSA¬ 
MENTE, QUANDO FOR 
INCLUIR UM CHAPEU NA 
FIGURA, UM CAPACETE 
ETC. AO DESENHAR 
CABELOS, DEVE-SE TER 
UM CUIDADO ESPECIAL 
NA PROPORCAO DAS 
MASSAS E NAS DIRE- 
COES QUE OS FIOS 
DEVEM TOMAR. 



















CURSO DE DESENHO 


A IMPOftTAfKIA DO CfEITO LUS 6 SOMBRA 


r - . 
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COMO DESENHAR MULHERES 



CTUMNftO <OM fKOMS INCOMPUTAS 


ESTUDOS DE FIGURAS INCOM- 
PLETAS PODEM DAR RESULTADOS 
INTERESSANTES. PRATIQUE SEM 
SE PREOCUPAR COM O TODO DO 
CORPO. FIXE-SE APENAS NO ELE- 
MENTO DE INTERESSE: TRONCO, 
BRACOS... 












CURSO DE DESENHO 


A MUIHER MACM £ SENSUAL 005 <0MI<S 
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ATECNKA 


rTTOTT? 


VAAOtlSANOO 05 


COMO DESENHAR MULHERES 




A HACHURA E O MEIO TERMO ENTRE PORTANTO, DEBRUSSE-SE NUMAUTOR 
O BRANCO E O PRETO ABSOLUTO. EO DE SUA PREFERgNCIA - QUE DOMINE COM 
"CINZA" DAS ILUSTRACOES EM PRETO ^ MAESTRIA A TECNICA DAS HACHURAS -, 
BRANCO, § UM ESTUDO A PARTE NO UNI- E ESTUDE "CIENTIFICAMENTE" A MANEI- 
VERSO DO DESENHO. RA CORRETA DE COMO PROCEDER. 
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CURSO DE DESENHO 


A SUFEft'HCftOINA £ 5UA ESTRUTUfifl 




O MODO DE DESENHAR AS SUPER-MULHERES 
. DOSQUADRINHOS-PRINCIPALMENTEDEALGUNS 
' ANOS PARA CA - ESTRAPOLOU FORMAS E ES- 
TRUTURAS. TALVEZ POR INFLUgNCIA DAS FOTO- 
GRAFIAS DE MODA, ONDE AS FOTOS SAO "ESTICADAS // , 
VALORIZANDO SUAS MODELOS E SEU VESTUARIO, AS 
HEROINAS DAS HQs, DE UMA HORA PARA OUTRA, TAMBEM 
"ESTICARAM". SEU TRONCO FICOU RIDICULAMENTE PEQUE- 
NO EM COMPARA<?AO COM AS PERNAS ENORMES (QUE 
SERIA IMPOSSiVEL MANTER-SE EM PE - MAS QUEM t QUE 
ESTA PREOCUPADO COM ISSO?). MAS t A MANEIRA COMO 
ELA E REPRESENTADA NOS DIAS DE HOJE. QUEM DESENHAR 
UMA SUPER-MULHER, HOJE, COM "RIDfCULAS" SEIS, SETE 
CABECAS DE MEDIDA, CORRE O RISCO DE SER CARETA. 
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COMO DESENHAR MULHERES 
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PCS ' PMTIOUC CXAUST1VAMCNTC 
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CURSO DE DESENHO 


NflOCCAS 6 DOfiSO: OHM f INAIIMM 





















COMO DESENHAR MULHERES 


O POPCC MS <(lftVAS 



V-- 


COMO FAZER: 

INDICAR OS LIMITES DOS 
PLANOS E DAS SOMBRAS 
PRINCIPAL. 

ENCHER OS PLANOS NAS 
SUPERFICIES EXTENSAS 
(MARQUE A AREA COM UM "X") 
E LIGAR AS SOMBRAS A ME- 
DIDA DO POSSiVEL. 

SEM PERDER A NOCAO DO 
CONJUNTO, MODELAR OS PLA¬ 
NOS, TENDO EM MENTE A Dl- 
RECAO DA LUZ. 

AO DESENHAR A CABECA, 
DECIDIR O VOLUME E DESE¬ 
NHAR OS PLANOS DA FACE, 
DEPOIS OS OLHOS, A BOCA E 
POR FIM O NARIZ. 

LEMBRE-SE: E MAIS FACIL 
AJUSTAR UMA CABECA NUM 
CORPO QUE UM CORPO NUMA 
CABECA. 















CURSO DE DESENHO 


AMOS POC<ISAM SCO PCftrCITAS C 0£ flNO TttATO 



ESBOCE OS DEDOS DAS MAOS 
COMO SE FOSSEM PEQUENOS "TU- 
BOS* E "ESPETE-OS // NA PALMA DAS 
MAOS. 


DESENHE OS DEDOS (USANDO A 
PROPRIA MAO COMO REFERgNCIA) SE- 
PARADAMENTE, PARA QUE POSSA 
DOBRA-LOS EM QUALQUER POSICAO. 


























COMO DESENHAR MULHERES 


UTUIZANtO fOTCCMflA 



VOCE PODE UTILIZA-LA COMO UMA SIM¬ 
PLES REFERENCE, OU NUMA COPIA DIRE- 
TA, COMO NESSE CASO. 

COMO PROCEDER: 

1 - COM UMA FOLHA DE PAPEL VEGETAL 
COPIE OS CONTORNOS DA FOTO ESCO- 
LHIDA. GERALMENTE NAO DA PARA FAZER 
MAIS DO QUE ISSO - NAO DA PARA PEGAR 
CERTOS DETALHES QUANDO SE COPIA 
FOTOS COM PAPEL VEGETAL (ALIAS, NEM 
QUEREMOS). DEIXE OS DETALHES E O ACA- 
BAMENTO PARA A HORA DOS ESBOCO DE- 
FINITIVO. 

2- COPIE OS TRACOS DO VEGETAL NUM 
PAPEL BRANCO (TODOS OS SULFITES DAO 
TRANSPARENCY) E, COM O AUXfLIO DA 
FOTO (E SEUS CONHECIMENTOS DE TRA- 
CO E A INFLUENCE DE OUTROS ARTIS- 
TAS...), PARTA PARA AS SOLUCQES (CA- 
BELOS, POR EXEMPLO) E DEFINICOES DA 
FIGURA. OBVIAMENTE, SE VOCE QUISER MU- 
DAR UMA COISA AQUI E ALI, PODE FAZE-LO 
(COISAS DO TIPO ESTICAR AS PERNAS DA 
FIGURA, MUDAR O PENTEADO ETC.). 
































CURSO DE DESENHO 
♦>:aiV 


VIVO, O MOHOC INSfMlIVKNTO 


O APRENDIZADO COM MO- 
DELO VIVO E FUNDAMENTAL 
NA CRIACAO DAS FIGURAS. 
O DESENHO FLUI MAIS RAPI- 
DO NA CABECA DO ALUNO, 
AS SOLUCOES SAO MAIS 
PESSOAIS - SEM INFLU^NCI- 
AS DE OUTROS ARTISTAS - , 
ENFIM, O EXERCfCIO COM 
MODELO VIVO E BASICO. 

A MUNICAO DO ARTISTA E 
A REFERtNCIA: FOTOS, RE¬ 
VISTAS DIVERSAS, ENCICLO- 
PgDIAS ETC. O DESENHISTA 
BEM ESTRUTURADO E AQUE- 
LE QUE TEM OU SABE ONDE 
BUSCAR COM RAPIDEZ O 
REFER§NCIAL PARA DEFINIR/ 
FINALIZAR SEU TRABALHO. 



















frKAS riNAIS 


COMO DESENHAR MULHERES 



E BOBAGEM QUERER FAZER UM TRABA- 
LHO SERIO SEM USAR O REFERENCIAL ADE- 
QUADO; TRABALHAR "DE CABECA", REPRO- 
DUZINDO CERTOS fCONES, OBJETOS, OU 
ANIMAIS MUITO CONHECIDOS E DERRAPAR 
NUMTERRENO PERIGOSO. EXEA\PLO: VOCE 
SE ATREVERIA A DESENHAR A TORRE EIFFEL, 
O TREM BALA OAPONES, OU MESMO UM TATU 
SEM UMA FOTO OU UM REFERENCIAL DE- 
CENTE? E CLARO QUE NAO. O DESENHIS- 
TA, AO CONTRARIO DO QUE PENSA A MAIO- 
RIA, NAO E NENHUM A\AGICO. NAO TEM A 
OBRIGACAO DE SABER TUDO. 

O QUE DETERMINA UM BOM DESENHISTA 
NAO E O PROCESSO QUE ELE USOU PARA 
FAZER ESTA OU AQUELA ILUSTRACAO, MAS 
SIM SEU RESULTADO. 
























M<AS riNAIS 


- 

CURSO DE DESENHO 




O APRENDIZADO NAO TERMINA NUN- 
CA. AO FOLHEAR REVISTAS E JORNAIS 
ENCONTRAMOS FOTOS QUE, COM SOR- 
TE, DARAO OTIMOS REFERENCES PARA 
UM BELO DESENHO. HA VARIOS AUTO- 
RES DE HIST6RIAS EM QUADRINHOS DE 
GRANDE TALENTO A PARTIR DOS QUAIS 
PODEMOS APRENDER BASTANTE. ELES 
NAO SAO NENHUMA PRAGA, MAS GRA- 
CAS AOS DEUSES, PROLIFERAM AOS 
MONTES. 

A UTERATURA TAMBEM, TALVEZ 


MUITO MAIS DO QUE QUALQUER FOTO 
OU QUADRINHO - POR MAIS PARADOXAL 
QUE ISSO POSSA PARECER - , AJUDA A 
ENRIQUECER NOSSO TRABALHO. E NA 
LEITURA DE OBRAS FANTASTICAS QUE 
NOSSA IMAGINACAO FLORESCE, CORRE 
SOLTA; E LA QUE AS IMAGENS PULULAM 
SEM FREIOS. TEM TAMBEM O CINEMA, 
CHEIO DE IMAGENS PRONTAS PARA SE- 
REM COOPTADAS; E TEM AQUELA MOCA 
BONITA QUE CAMINHA TODA TARDE NA 
PRACA (DEVE SER MODELO)... 


ih__ 


34 

















Se voce nao sabe desen bar, e a melhor bora de aprender! 
Se ja sabe, ja passou da bora de aperfeigoar seu trago! 





PAPEL P/ DESENHO DE HQ'S 
20 FOLHAS 
POR R$ 9,90 


O Desenho 
Anotomico sem 
Drftculdade 


£ 




iurr* Hogo-ffi 

O Desenho da 
Figura Humana 
sem Diflculdade 


DESENHO ANATOMICO DESENHO FIGURA 
SEU DIFICULDADES HUMANA SEM DIHCULD. 
RS 31,00 RS 31,00 




REVISTA CURSO 
PRATICO DE DESENHO 
N°1 - R$ 4,50 


REVISTA CURSO 
PRATICO DE DESENHO 
N°4 - RS 4,50 



ABRA 

HSTORIAEMQUADRUHOS 
R$ 18,00 




REVISTA CURSO 
PRATICO DE DESENHO 
N°2 - RS 4,50 


REVISTA CURSO 
PRATICO DE DESENHO 
N° 5 - RS 4,50 




REVISTA CURSO 
PRATICO DE DESENHO 
N° 3 - RS 4,50 


MEDESENHE 

N°1 

RS 1,90 



GIACEINFCS 

4JPIt!v-?v 

SECttNOAL 


(uftt 

& SNER, 


QUADRINHOEARTE 
SEQUENCIAL 
RS 27,00 


ME DESENHE 
N°2 

RS 1,90 


uLqu:ri-los basta enviar cheque nominal ou cheque-correio a COMIX BOOK SHOP no valor total de sen 
m *■■ mcrescido de R$ 5,00, para despesas de manuseio e postagem. Envie lista (e quantidades) de cada item para: 
COHIX BOOK SHOP, Al. Jau, 1998, Jardins, Sao Paulo-SP, CEP: 01420-002. Para compras atravds de depdsito 
r'aca uma consulta telefonica (das 10 as 18 horas) para: (Oil) 883-2142, ou (Oil) 3061-3893. 
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desenvolvendo nossos talentos escondidos. e 
revelando o grande artista que vive em voce com 
o curso de desenho mais pratico e moderno que 
voce pode encontrar! 


Descomplicagao' E s:o que .oce . a acre' e~ caca 
numero do Curso Basico de Desenho ca Ca _ 2l o :-e 
voce precisa saber expticado ca'a—e~:e com — _Pas 
ilustragoes que mostram ce -node e r :e*:e 
e direto o que .oce orocu-a resuftados! 
Desenhar e uma expressao re:.-z cc se- "--nano. 
Uma forma de comumcagao ur .e-sa v.oss p-esscas - ac 
fazem uso, e acabam nao oese'.p .e~po as ■=: paces 
necessarias para cnar os cese-hcs -ass - : a; a:e os 
mais uteis para o dia-a-ca Cor-estas o_o oagoes poce- 
mos dizerque todo urn novo ~_ r \ 3 o .5 se ap" pa-a .oce 

Caca -_~ero da 
coiecao raz tema 
espec -co exo-o-'ado de 
‘cr~a 2 evar voce seguir 
s_a ere:. cape Teen cas e 
pnne p cs pa-s voce trar de 
e:*a Poop v q^e cj ser 
cese'-a- Deixe solto 0 
a-rsta o_e esta e~ voce! 
Cu'so Easico de Desenho 
s motes. q ,r eto. e 0 
—e nor furciona! 
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